




li ど一も！『天外魔境 ZERO 』 を 
お買い上げいただきお一$に！ 



遊ぶ前に、取り扱い方、使 
用上の注意などがくわしく 
書かれた、この取扱説明晝 
読めば、『天外魔境 ZEROJ 
すます楽しく遊べるこ 
と、間違いなしや！ 

しっかり読んだあとは、た 
いせつに保管しておいてお 
くんなまし。 


けいこく 

△警告 

_ ちょうじかん しよう けんこうじょうこの 

疲れた状態や、 M して長時間にわたるご使用は、健康上好まし 
くありませんので避けてください。ごくまれに、強い光の料激や、 

てんめっ う がめんとう み とき いちじてき 

点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一^]に 

きんにく いしき そうしっとう しょうじょう けいけん ひと 

筋肉のけし、れんや意識の喪失等の症状を経験する人がしヽます。こ 
うした症状を経!矣した人は、ゲームをする前に必ず医師とネ p 炎し 
てください。また、ゲームをしていて、このような症状が起きた 
場合には、ゲームを止め、医蒒の診察を受けてください。 

て うで ひろう ふかい いた かん とき 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不陕や痛みを感じた時は、ゲ 

ちゅうし あと いた ふかいかん つづ ば 

—ムを中止してください。その後も痛みや不快感が続いている場 

あい いし しんさつ う おこた ばあい ちょうき 

合は、医師の診察を受けてください。それを怠った場合、長期に 

しょ分でい ひ お かのうせい ほか よういん て 

わたる障害を引き起こす可能性があります。他の要因により、手 

うで いちぶ しょうがい みと つか ばあい 

や腕の一^に傷害か認められたり、疲れている場合には、ゲーム 
をすることによって、悪化する可能 II があります。そのような場 
合は、ゲームをする前に医師と相談してください。 
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ジパングへおいでませ！ 

このゲームは、日苯をモチーフにしたジパングと 
いう国が舞台。ジパングを侵略してきた、恐ろし 
い地獄の軍団を相手に火の一族と呼ばれる主人公 
たちが立ち向かっていく大冒険活劇なんや。 . 
パーソナル ライブゲームシステム（略して PLG 
システム）という、すばらしく画期的なシステム 
を採用しとるんやで！カセツトの中に時計が 
内蔵されていて、ゲーム中も現実と同じ時間が流 
れているって仕組みや。この PLG システムのイ 
ベントも、ぎようさん_意されているから、スミ 
からスミまでしっかり遊んだってや！ 
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赤丸のエンジョイ•ザ•ジパングでんがな . 52 
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ジパング 




孔雀闽、>_、亀国、犬神国、竜王 国 
づており、それぞれその国をつかさ / t 令 
神獣，火熊、孔雀、鶴、亀、犬神、竜王） 七よ 4 
;^られていた。 

f •) ゅうおうこく おう だいだい 4 たば 

そして、«王 ㈤ の王が代々 ジパングを束ねてき 
たのだ。 冷. 






いっぽう、60脾前の戦I、でもそうであ、よう 

ひ いちぞく ち ひ ゆうしゃ えいえん ひ 

に、火の一族の血を引く勇者が、永遠の火の务 

うた ぁ、 ゆうしゃな ^ さ n 

を受け立ち上がった 0 勇者の名はヒガン 0 12歳 0 

t うねん 

靖烹 ぁる。 いぁネち ぞくょぅせぃ 

f 冒険のなかで出会う、 火の一族の體•スバル 

4) ^ ねんまえたたか かつやく ひゆうしや 、 

60晦前の戦I、で活躍した火の勇者•テンジン 
もに、臓の軍団に立ち向かい、ジパングに 
を取ぶもどすのだ！ ^ ^ " 



犬神国を治める神獣。 


fff 





mm 自分の背文ほどもある、大き 
01な剣を軽々と使いこなし、数々 
の剣技を使いこなす。 




U うひたい 

こうか 

名稀 

消費体 

効果 


0% 

敵に 2i 続攻撃をする 

いなずま C 

稲妻斬 0 

0% 

S をため敲 1 採に大ダメージを与える 

ばくれつぎ 

爆裂斬り 

25 % 

C ぶん ⑷ちけず t きぜんたい あた 

自分の命を削り敵全体に大ダメージを与える 

ffix 南り 

10% 

i の疝乂を i び抹を Mi する 

ばさら薪り 

50 % 

I いの 8 ばさらを び b 全抹をする 

? 

? 

? 
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永進の火の意思を継ぐ炎の剣士 



ジパング役者名鑑キ—クタ—索 
















人の心をつなぐ玉の妖精 


スバル 

身長日 Bern 年齢◦歳 




20年ごとに転生する、火の一族の妖精。生まれて吉たば 
かりの彼女は、琴るものすべてが珍しいらしく、何も it - 
興味シンシン。純粋な心の持ち主で、 

感じたことをすべて口 

に函す。 

あまりにも純粋ナ 

てき みかた < 

ため、敵も味方も S 
別しないで、気 df 
話しかけたりする 
とち。 


三種の神器 

S パトルでは、強 
力なマちのを召 

かん たたか いりよく 

喚し戦う。スゴイ威力 

ぜんたいこうげき 

のラえに、全体攻撃で 
吉るので、 

重宝するは 
ず。 


!： 奥ぉぅ義ぎ 1 

茗 i 

碰 


灸 M の S 

40 

かえん ぞう しょうかん て#ぜんたい あた 

火炎の象を召喚し敵全体にダメージを与える 

電気なまず 

60 

なまずをし鹹筌&こダメージを尊ぇる 

風のはやぶさ 

70 

k のはゃぶさを si し敲 S 抹にダメージを咢ぇる 

mom 

90 

の蠱李をし i 筌抹にダメージを弩ぇる 

涔箅グモ 

120 

れいかい しょうかん て#ぜんたい あた 

冷界グモを召喚し敵全体にダメージを与える 

? 

? 

? 























かがみ—せん 




愛をうつす鏡の戦士 


テンジン 


年齡不詳 


身長1日 Ocm 


口ろつし 〇 仲間1人の技を吸い取り i 分のものにする 


姿ラつし体20。/。敵を2体に分裂させ弱くする 


やみ て# cr? こうげ泰 かい む h くか 

閹ラつし 45 敵の術攻撃を1回だけ無力化する 


ゆめ て纛 つこうげき かい はんしや 

夢5つし 55 敵の術攻擊を1回だけ反射する 


月うつし体 30 %敵から受けた術攻撃のダメージを技にして吸しヽ取る 


めいしよう しょうひわざ こうか 

名称消簧技 効果 


* ん JZ7)' 

600 年前の戦いのとぎ、高 
天原から^)てきた、火の 

いちぞく せんし4けん うでまえ 

一族の戦士剣 p 腕前はも 
ちろん、数多く為•術， 

も使いこなせる実 

りょくしや 

力者。 

にんげんぎら めん 

人間嫌いな面 
があり、話しか@ 

け f と吉には、 ijg^l 
を問いかけ、人の心 
さぐる。 


2 しゅ じんぎ 

H 彼の一族は、600军箭の戦いで、鏡を 

つか た妙 い すえ しめ 

使い戦いの行く末を示してし 
れている。そして、天神はその 
一族の生き残りであるのだ 0 
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_ なぞおお_おんなせんし 


謎多き女戦士 


水貴^^ 


身長1日 Ocm 


年齢不詳 


6 J 0 年前に火の一族と戦った、地, 
獄のものであるらしいが……< 

なかま 

なぜヒガンたちの仲間となり 
戦ろのかは、いっさい不明の 

なぞおお じんぶつ 

謎多き人物である。 


奥ぉう義ぎ 

li 

編 

rm 

かえんがえ 

火炎返し 

096 

hkit かいしんいちげ難 ti 

力をためて会心の一撃を出 f 

恃ひ^2し 

10% 

敵から受けたダメージを 2 倍にして返す 

じごくがえ 

地獄返し 

8096 

m ] 抹を二*で4肋こ S る 

つばめ返し 

0 

ti う u んぷん r 壽ぜんたいか走 

敵から受けたダメージ®¥分を敵全体に返す 

ちゃ'遍し 

5096 

蘇全也こ尖ダメージを等える 

? 

? 

? 



しんしゅつき{まつ 


神出鬼没のお調子モノ 


赤丸_§ 

かんさいべん なぞ じんぶつ 

関西弁をあやつる謎の人物。 

い さきざき あらわ 

ヒガンたちの行く先々に現 
れては、助言 （7) をする。 

ひと じょうほうつう しようにん 

人なつっこく情報通。商人 
みたいな身なりだが、その 

じったい 

実態は7 
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ようせい 



_しき妖糰 


^ ヒスイ 

火の一族の妖精でスバルの姉。 
不思議な力を使い、村人たちの鏡 


びてしまった道具を、もとに民し 

げんざいようせい じゅみょう 

てあげている。現在妖精の寿命と 


いわれる?〇歳であり、夢殿で 
スバルに転生する。 




消费技 f 効果 4 

さよなら 

20 i [ から {ill こ逃げる I 


ジパングを襲う 

じごく ぐんだん 

地獄の軍団!! 


じごく おう ひき c ごく ぐんだん ぜったい 

地獄の王•ニニギ率いる地獄の軍団。「絶対 
レイド」を筆頭に、「狂極の怒鬼」、「砂羅_!、 

じゅり きんぎん にん たいちょう 

「樹里」、「金銀」と5人の隊長が、それぞれジ 

くに しはい しんじ ♦ う ふういん 

パンクの国を字配し、神獣を封印している。 
どいつもあの手この手を使って、ヒガンたち 

い て はば 

の行く手を阻むのだ。 











ひかげむら _ とも 


火影村のヒガンの友だち 


ヒガンの住んでいる火影村にいる友だち。いつもヒガン 
といっしよに行動しているよ5だが、おくびよろ者なので、 
いざというときにおじけづいてしまう0 




奥ぉラ義; 


めいしよう Ui ひたい 

名称消費体 


こうか 

効果 


往復ビンタ20% 


II 



















mm 

S ¥、 ダヨン、そぅ 
フイ i ルド 6® での M 
作方法です。 





〇_ 


❶ 十字ポタン 

コマンドの選択/ヒガンの移動 

f セレクトボタン 

ぜ I たい ひら ぜんたい げんざい p ぶん 

舍体マップを開く（全体マップでは、現在自分の 
国のマップと、自分のいる位置が表示されます） 
©スター トポタン/壷尾しない 
❹ B ボタン 

コマンドのキャンセル/押し続けると速く歩く 

@ A ポタン 

コマンドの決定/話す/調べる/宝箱を開ける/ 
乗り物に乗る 

@丫 ポタン / A ボタンと同じ 
❼ X ポタン/システム画面を開く 
© L ポタン/マップ上では A ボタンと同じ/「天 

かけ せ# しよう ばあい ひ本うじ 

駆」「ひこ5石」を使用した場合、表示されている 
マップを前の国にもどす。 

© R ボタン/マップ上では A ボタンと同じ/「天 
駆」「ひころ石」を使用した場合、表示されている 
マップを次の国にする。 
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■システム 


X ボタンを押し、システム画 

めん ひら そうさほうほう 

面を開いたときの操作方法です。 




❶ 十字ボタン/コマンドの選択 

©セレ クト ボタン© スタートポタン/南 S しない 

❹ B ボタン/コマンドのキャンセル 

© A ボタン/コマンドの決定 



@ Y ポタン 

も ものせんたくがめん つぎ いどう 

持ち物選択画面で次のページに力ーソルを移動する 


❼ X ボタン 

も ものせんたくがめん まえ いどう 

持ち物選択画面で前のページに力ーソルを移動する 


© L ボタン 

持ち物選択画面でひとつ上のしおりに力ーソルを移動する/ 

まもの そうび つよ かくがめん へんこう 

巻物、装備、強さの各画面でキャラを変更する 

© R ボタン 

も ものせんたくがめん した いどう 

持ち物1柄画面でひとつ下のしおりにカーソルを移動する/ 
巻物、琴備、強さの各画面でキャラを変更する （ L ボタン 
とは変更する順番が逆になります） 


※ぺットの名前やしおりの名前を入力する画面でスタートボタ 
ンを押すと、そこから抜けることができます。 


1 3 









■パ ト ル 1 ^！ 


フィールドやダンジョンなど 
で、敵と戦っているときの操作 

ほうほう 

方法です。 



〇 十字ポタン 

コマンドの選択（十字ボタンの各方同に、ひとつずつコマ 
ンドが割り当てられています。初期状態では、上「攻撃」 

した まきもの ひだり おうぎ みぎ どうぐ まきもの 

下「巻物」左「奥義」右「道具」となっています)/巻物、 

どうぐ おうぎせんたくじ いどう こうげきたいしょう てき じの 

道具、奥義選択時のカーソルの移動/攻撃対象の敵や術の 

たいしょう みかた せんたく 

対象になる味方の選択 


©セレ クト ボタン© スタートボタン/使用しない 

❹ B ボタン/コマンドのキャンセル 


© A ポタン/コマンドの決定 


© Y ボタン 

道具や巻物を選択するとき、次のページにカーソル 
を移動する 


0 X ボタン 

道具や巻物を選択するとき、前のページにカーソル 
を移動する 


❾ L ボタン 

コマンドメ！:ユーを前の画面にもどす/道具を選択すると 
き、ひとつ上のしおりを移動する 

© R ボタン 

コマンドメニューを次の画面にする/道具を選択するとき、 
ひとつ下のしおりに移動する 





し FU B ボタンを使ったときのコマンド 


コマンド選択のしかた 


1 選びたいコマンドの方向の十字ボタンを押します。 

2 A ボタンを押すと決定。 

3 巳ボタンを押すとキヤンセル。 

4 コマンドの切り替えは、 L 、 R 、 巳ボタンでおこないま 
す。（上の図参照） 

5 巻物、道畀、奥義を選択するとをは、十字ボタンでカー 
ソルを移動させ、 A ボタンで決定します。 












































■はじめて i ぶとき ■ 

カセツトをセツトし電源を入れると、八ドソン 
のロゴマークが表示されます。次にデモ画面が表 
示され、いずれかのボタンを押すとタイトル画面 
になります。 

タイトル画面でいずれかのボタンを押すと、拜 
計の設^!面になり、人力しおえると誕生日設定 
画面が表示されます。時計および誕生日の設定は、 
辱違え孕:いよラしっかり設定してください。誕生 
日を設定しおえると、オープニングが&まります。 




.十字ボタンで カーソルを 年、月、日に移動し、 
十字ボタンで数字を変更し孝す。このとき、 L、 
闩ボタンを押すと、10ずつ数字を変更できます。 
年、月、日の設定が終わったら A ボタンを押し、 
次に時間の設定をおこないます。ここでも、十字 
ボタンを使い、時間を設定しましょろ。設定し終 
わったら、 A ボタンで決定します。 

i6 


時計の設定 


|:ゅぅ こく て つづ 

人国手続き 


力穴 

ゲ—ムの始め方 




計の設萣を間違えてしまった: i 合、ファイルセレクト 
画面で「ぜんぶけす」を選択し、すべてのバックアップフ 
ァイルを消すことによって、 p び時計の設荦画面になりま 
す。これ以外に、時計 fD 再設定をおこなろ方法はありませ 
ん。間違えないよろに注意してください。 


時言ナの設定を終えると、この誕生日設定画面になります。 
■ h 字ボタンの左右で、年、月、日を移動し、十字ボタン 
の上下で数字を変更させます。この時、 R ボタンで10 
ずつ数字を変 p させることができます。設定が終わったら 
A ボタンで決定させてください。 

「，これでいいですか7はい/いいえ」といラメッセージが 
出るので、よければ「はい j を選択し、 A ボタンを押しま 
す0 . 

誕生日の設定が終わ 
ると、いよいよゲー厶 
の プロローグが 始まり 
ます。 


これでい I •• です 




© 说二雜生日を 

西暦で入力してください 

19 7 3年 日月21 B 

昭和4日年 


誕生日の設定 


ムの始め方 

たん U 才ぴせつていがめん 

誕生日設定画面 
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■彘きを迤ぶとき ■ 


カセットをセットし電源を 
入れ$と、その日が誕生日な 
どの特別な日の場合、「誕生日 
おめでとラ！」などのメッセ 
ージが表示されます。 

次に、八ドソンのロゴマー 
クが表示され、タイトル画面.. 

が表示されます（特別な日以外、メッセージは表示されま 
せん)。タイトルでいずれかのボタンを押すと、セーブファ 
イル画面になります。 


ゲームの 続きを始める 



3つのセーブファイルから、始0たいファイルを十字ボタ 
ンの上下で選択し、 A ボタンで決定.します。セーブしてあ 
るファイルには、セーブタイトルが表示されていて、十字 


•各セーブタイトル 


さいし士穿 b 結^^すす 

.•.マニ厂 ぐ、、、でへ、， 

1 nmy 込:油 a /.' へ 

•、メ ー ト f 、 f • • ，# ' 

2 蓮獲境®麻^ て; 




選択したファイルにいる 
パーテイのメンバー 


セーブした国名と 

にちじ 

日時 
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ボタンでファイル斧^尺する$、の T に矣；-ブしたと 
きパーティにいた仲間、その段、セーブした国名、日時が 
表示されます。 


さいしよから 


ゲームを新しく始める場合、十字ボタンで「さいしよか 
ら」を選択し、 A ボタンを押します e 
ただし、「時計」や「誕生日」の設定は、初めて遊ぶとき 
しかできません。「さいしよから」を選択しゲームを新たに 
始めても、「時計」「誕生日」は、一番最初に設定したもの 
のままです。 


ぜんぶけす 


このコマンドを選択すると、これまで記憶されていたフ 
ァイルを、すべて消すことができます。「すべて fD データが 
なくなりますいいですか7」とメッセージが表示される 
ので、「はい j を選択してください。 



念 


始$ 

め 

方え 



ここで「はい j を押すと、今まで 
のデータがすべて消えます。 


ファイルを消すことによって、これまで使用してきた「時 
計 j と「誕生日」の設€も消えますので、再び設定し直す 
ことがで吉ます。 


※バックアップが何らかの原因により、異常となった場合 
には、特_なプロクラムが起動します。その際には、画面 
の指示に従って、操作してください（ただし、この操作に 
より、バックアップは初期化されます。ご了承ください )0 
















移動時 


町やダンジョンやフイールドなどで、 「i 舌す」「調 
ベ:る」「宝箱を開ける」「乗り物!こ乗る」といった 
行動をする場合、話したい人や調べたい物に向か 
い、 A ボタンを押します。 


主人公ヒガンたちは、地獄の-団と戦ろこと&で 
少しずつ成長していきます。戦闘に勝つと、「徳」 
と「お金」が手1；:入ります。 

徳を積むと「段」が上がり、こ5げき力やぼろ 
ぎょ力などが上がります。また、お金を集め、強力 
な武具を買い、装備することによっても、ヒガン 
たちの能力を上げてい< ことができるのです。 



■ゲームシステム_务1 




敵にはさまざまな特 
徴があるので' よく 
考えて亦果的な攻擊 
をしましよ50 


ぼぅ けん 

冒険のススメ 


a 力六 

ゲ—ムの進め方 












■セーブ•ロードのやり芳 ■ 


-ブ 


セーブは基本的に宿屋で行います。 

1 町にある宿屋へ行ぎ、 

「〇両だが泊まる 
か7」のメッセージ 

が表示されます0 _ 

2 次に、「きろくしてとまる」か「きろくする」を十字ボタ 
ンで選択し、 A ボタンで決定します。 


30くしてとまる 

とまる 

きう < する 

やめる 


ただ「とまる」だけではセーブされないので注意。 


一泊 100両です 
おとま: y になります力、？ 



ム 
の 
進す 
め 

1P 


3 ファイルセレクト画面にな 
るので、十字ボタンでセー 
ブしたいファイルを選択し、 
A ボタンで決定します。 



I — ■ド 


1 タイトル画面でいずれかのボタンを押します。 

2 ファイルセレクト画面になるので、遊びたいファイルを 
十字ボタンの上下で選択し、 

A ボタンで決定してくださ 
い0 


セー7して奔る内容は画面 
下に細かく表示されます。 
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■バトル ■ 


コマンド操作のしかた 


1 選びたいコマンドの方向に十字ボタンを押します。 

2 A ボタンで決定、巳ボタンでキャンセルです。 

3 コマンドの切り替えは L、F?、 巳ボタンでお;；ないます。 
4 攻撃の場合、十字ボタンの左右で攻撃する相手を選び、 

A ボタンて'麥定。選択された敵は点滅します。 

5 卷构、道具、奥義を使ろときは、十字ボタンでカーソル 
を移動させ、 A ボタン$どれを使ろか i 夬荦します。また、 

使ラ対象の選択は、十字ボタンの左右で選0、 A ボタンで 
決定します。巻物や奥義のなかには、敵単体のほかに舍体 
攻撃できるもの专あります。その_合、十字ボタンの上か 
下を押せば全体攻撃が可能になります。 

6 「せってい」 コマン!^でカーソルの記憶をした場合、以 
前選択したコマンドの位置にカーソルがあるので、 A ボタ 
ンを押すだけで、同じコマンドが使えます 
7 「さくせん」を選択すると、その作戦に入力したコマン 
ドを自動的におこない、コ y ンド選択が表示されなくなり 
ます。ほかのコマンドを実行したい場食は、 g ボタンを押 
し続け「さくせん」をキャンセルし、手動で選択しましよう。 

まきもの つか ばあぃ _ 


巻物を使う場合 


巻物選択画面では、丫ボタンで次のページに、 x ボタン 
で前のページにすることができます。また、巻物には、「が 
つたい/たんたい」の2գ類があるので、十字ボタンの上下 
で選択し、 a ボタンで決定してください。そのあと、使い 
たい巻物を選択します。—詳しくは24ページ 

ど'うぐ つか ばあい _ 


道具を使う場合 


道具選択画面では、丫ボタンで次のページに、Xボタン 
でひとつ前のページにすることができます。また、 R ボタ 
ンでひとつ下のしおりに、 L ボタンでひとつ上のしおりに 
することがで吉ます。 
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I 奐義とは? ■ 


各キヤラがそれぞれ持って 
いる必殺技が「奥義」です。 
また、 パラメーター にある 
「イカす J が上がれば、奥義 
を使ったときの、キヤラの顔 
のビジュアルがカツコよくな 
っていきます。 



奥義のおぼえ方 


おうぎ かた なかま こと 

奥義のおぼえ方は、仲間によって異なります。ヒガンは 

せんにん しゅぎょう う しうとく おうぎ 

仙人から修行を受けることによって修得。スバルの奥義、 

しょうかん とくしゅ たからばこ なか たまごや たまご そだ 

召喚「マもの」I本、特殊な宝箱の中や、卵屋で卵を育てる 
ことによって、得ることができます。また、テンジンの場 
合は、戦いを進めて行くラちに、かつて覚えていた奥義を 

おも ti 



ル卵 


のか 


召》ら 


喚;育： チ 


鋼鉄の獅子 


奥義の使い方 


，十字ボタンで’奥 
義コマンドを選び、 
A ボタンで決定。 
次に、使いたい奥 



ぎ じ•うじ えら けってい おうぎ 

義を十字ボタンで選び、 A ボタンで決定。そして、奥義を 


つか あいて じ♦うじ さゆう せんたく 

使いたい相手を十字ボタン左右で選択します。 



ム 

の 

進す 

め 

1S 
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I 巻物とは? ■ 


そう 


まきもの つか こうげき 

巻物を使って攻撃したり、味方 
夸回復させたりできます。1本で 
効果を発揮す■たんたい」巻物と、 
P 本セツトで効果を発揮する「が 
ったい」巻物の、2種類があります 

たんたいまきもの 



単体巻物 


1本で効果を発揮する巻物のことです。また、槿類によ 
つて、巻物を使えるキャラが異なり、使5ことができない 
巻物は、灰色の字で表示されます。 

がつたいまきもの 


合体巻物 


合体巻物には、「風の巻」「水の巻」「雷の巻」「火の巻」 
の4種 p があり、2本1組になっ；います。そして、2つ 
同時に使うことによって、初めて効果专発揮します。> 
また、「風水 j と「水風 j とでは違う効果を_揮し、同じ 
巻物を2未組み合わせることもできるので、全部で16種類 
の組合せができる:；とになります。さらに、敵単体と全体 
への使い分けも可能です。 


巻物を手に入れるには7 


ジパングの各地にいる仙人が持っている 
oyq 、 かならず会いに行きましよ5。また、 
一部の_物は、仲間がパーティに加わると 
きに、持ってくるものもあります。 



巻物の使い方 


十字ボタンで巻物のコマンドを選択し、十字ボタンの上 

がったい たんたい えら つぎ まきもの つか 

下で、合体か単体かを選びます。次に、どの巻物を使うか 


※具体的な巻物の効果などについては別紙の「ジパング巻1一覧」をご覧ください。 
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えら がったいまきもの ばあい しゅるい けっ 

選び（合体巻物の場合は4種類のうち2つ)、 A ボタンで決 

てい まきもの つか てき みかた じゅうじ 

定します。そして、巻物を使いたい敵、または味方を十字 

せんたく けってい てき みかたぜんたい つか 

ボタンで選択し、 A ボタンで決定。敵または味方全体に使 
いたい場合は、十字ボタンの上下を押します。 


■遺真とは? ■ 

フィールド苡荈に、_1¥でも1ぇる道威が 
あ^)ます。使える道具は、画面に白い字で表示されるので、 
参考にしてください。 

道具を使ろことで、敵を攻撃したり、味方を回復させた 
りすることがで吉ます。 

どうぐ て い _ 


道具を手に入れるには7 



道具は、おもに町にある茶屋や 

どうぐや ふ•ぐや こうに!•う 

道具屋、武具屋で購入することが 

たからこ 

できます。また、そのほかに宝箱 

とくしゆ に!#うしゆ 

や特殊なイベントで入手すること 
もできます。 

どうく、、 つか かた 



道具の使い方 


十字ボタンで道具の 
コマンドを選択し 、 A 
ボタンで決定すると、 
道具のリストが表示さ 
れます。 

なか つか 

その中から、使いた 
い道具を十字ボタンで 
選び、 a ボタンで k 定。 



また、道具選択のとき R ボタンを押すと、ひとつ下のしお 

お うえ 


りに、1_ボタンを押すと、ひとつ上のしおりに力ーソルを 

いどう つぎ じ•うじ さゆう どうぐ 

移動することができます。次に十字ボタンの左右で、道具 


を使いたいキヤラを選択し、 A ボタンを押し決定します。 








■パトルコマンドの説明 ■ 

戦闘中に表示されているコマンドについて説明します。 
攻擊 敵に対して、武器による攻擊をおこないます。 

持っている道具を使います。群器や防具のなかにも、 
道具 使ろことによってなんらかの効果を発揮するものが 
あります。 

奥義 持っている奥義を使います。 

持っている巻物を使います。ただし、巻物はキャラ 
巻物 によって使えないものがあり、その巻物は灰色の文 
字で表示されます。 

火炎 • 烈風•剛雷 • 水流とい a 4つの作戦のろちひ 
作戦 とつを選択します 5 作戦でとる行動は、システム画 
面であらかじめ設定してお吉ます。 

防御 敵の攻擊から身を守ります。 

盖親 戦闘から逃 I ブます。ひとずつ選択することができ 
u ますが、成功すると仲間全員が逃げます。 


ゲームオーバー 


体の数値が0になると、そのキャラは戦闘不能状態とな 

せんとうがめん した かく 

り、戦闘画面の下に隠れてしまいます ？ 

戦闘不能になったキャラは、戦闘が終了！■ると体の数値 
が1、技は戦闘不能になったときの数値で復活します。毒 

じようたい ふっかつ のこ ちうい 

などの状態は、復活しても残っているので注意。 

仲間が全員戦闘不能になると、ゲームオーバーになり、 
画面が切りかわります。「$ろくしたところからはじめます 
か7」とメッセージが表示されるので、「はい/いいえ」を 
十字ボタンで選§し、 A ボタンで決定します。「はい j を選 
択した場合は最後にセーブした場所から、「いいえ」を選択 
した場合はタイトル画面にもどります。 
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■バット、、ステー タス ■ 

敵の攻撃や、ダンジヨンなどのトラップに引っかかるこ 
とによって、「毒」や「石化」など、ヒガンたちの状態が異 
寧になることがあります。こ？)状態には、戦闘が終 P ると 
効果がきれるものと、ずっと効果が続くものの、2種類が 

ぁります。こ…づ ……か _ 

ずっと効果の続くものは、道具か巻物を使？て回復する 
しか方法はありません。宿屋に泊まっても、効果は続いて 
いるので注意してください。 



i 

寧闘中および歩いているあいだ、体と M がもっていきます。 
道具の「どくけし」や、巻物の「暴取」などで回復できま 

ミ 

i 

二 行動ダ いっさい. で奉なくなります。また、..令化すると戦闘 

1終了時に、経験値が入らず、マップ上でも効果が続きます。 
道具の「かいせき丸」や巻物の「棄切」などで回復します。 



卜 卷杨が S えなくなり、 i 闘後も効 i が i ぎます。道具の「わ 
' すれなぐさ」や、巻物の「素切」などで回復できます。 

a 

’ 

m 

i 

1. 敵と味方の区別なく攻擊をするよラになってしまいます。 

13 こうか せんとうち•う つづ どうぐ # まきもの 

効果は戦闘中のみ続きます。道具の「木づち」や、巻物の 

1 「素切」などで回復でぎます。 


7 ヒ 

M 

• 数ターンの間、行動ができなくなります。効果は戦闘中の 

I み続きます。道具の「マヒトリ丸」や、巻物の「素切」な 

1 どで回復でぎます。 

* 

1 

) 数ターンの間、行動ができなくなります。ただし、敵の攻 
擊を受けると目を覚まします。道具の「わさび丸」や、巻 
物の「素切」などで回復で吉ます。 

かす i 

m 

h eA にょるの爸毕筆がなります。鉍桌は fei # の 

1 み続きます。道具の「たいよ a 丸」や巻物の rig 」 など 
で回復できます。 


，ムの進め方 





















_が.めん k せつめい 

■システム画面の説明 I 

マップ上で X ボ 
タンを押すと、シ 
ステ厶画面になり 

S す 。 シ茲厶琴 
p では、現孕の時 
間やプレイ時間、 

もち金、パーテイ 

にいる碱の鼠織、 fg の駐4と雛の 

ザ態ダ表示されます。 

上の画面のときに巳ボタンを押すとフィールド画 
面にもどります。 




♦まきもの ♦ 

巻物を使ったり、位置を入れ替えたりするとき 
に使用するコマンドです。 ま乜 、ここでは巻物の 
名称、読み仮名、消費技値、効果を見ることがで 
ぎます。 


I つかう 




巻物を使ラコマンドです。 

1 「まさもの」コマンドを選択します。 

2 使ラキャラを選択します。 

3 巻物選択画面になるので、十字ボタンの上下で「つかろ」コ 
マンド選択し、. A ボタンを押します0 
4 使5巻物を十字ボタンで選択します。このと杏、使用で杏る 

ま#もの しろ しよう まきもの はいいろ もじ ひょうじ 

巻物は白で、使用できない巻物は灰色の文字で表示されま 
す。また、し、 R ボタンを押すと、巻物を使ラキャラを、変 
更することがでぎます。 

ま#もの つか たいし1 う C*5 C せんたく 

5 巻物を使5対象のキャラを十字ボタンで選択し、 A ボタンで 

じ，こう ま•をの U I ：ょ，げ ぜん 

実行します。また、巻物によっては十字ボタンの上下で、全 
員に効果のあるものもあります。 
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システム画面内のコマンド紹介 




世渡り指南 システムコマンドの#い尿 











网かえ _ ] 

単体巻物は、自分の使いやすい位置に入れ換えることが 
でぎます。 

1 巻物選択画面で、十字ボタンの上下で「いれかえ」コマンドを選択し 
ます。 

2 十字ボタンでカーソルを動かし、位置を入れ換えたい巻物に合わせ 、 A 
ボタンを押します。 

3 巻物を罱きたい位置にカーソルを動かし、 A ボタンを押します。 

♦もちもの ♦ 

持ち物を使ったり、ならび換えたりするときに使用する 
コマンドです。持ち物選択画面で、持ち物にカーソルを合 
わせると、その道具の説明がウインドウ表示されます。こ 
こで丫ボタンを押すと次のページへ、Xボタンを押すと前 
のページへカーソルを移動することができます。 

また、 R ボタンを押すとひとつ下のしおりへ、 L ボタン 
を押すとひとつ上のしおりへ、力ーソルを移動することが 
でさます。 

持ち物を使ラコマンドです。使ろことので吉る持ち物は 
白で、使ラことので吉ない持ち物は0色のネ字で表示され 
ます。また、「つかラ」コマンドで武器や防具を選択する 
と、だれが装備できるか見ることが p きます。装備できる 
キヤラは、顔のビジュアルが明るく点滅し、できないキヤ 
ラ^:、顔のビジュアルが暗く表示されます。 

1 持ち物選択画面で、十字ボタンでカーソルを「つかう」に合わせて A 
ボタンを押します。 

2 使いたい持ち物を十字ボタンで選択し、 A ボタンで決定します。 

3 回復アイテムなどの場合は、だれに対して使ろかを十字ボタンで選択 
し、 A ボタンを押します。 

I せいとん 1 

しおり単位で、武 f や持ち物を自辱的にならべ換えてく 
れるコマンドです。持ち物が先に、武器があとに整理され 
ます。 

1 持ち物選択画面で、十字ボタンの左右でカーソルを「せいとん」に备 
わせ、 A ボタンを押します。 

2 十字ボタンの上下、または1_、 R ボタンで整理したい「しおり」にカー 
ソルを合わせ、 A ボタンで決定させます。 

2 9 


シアムコマンドの使い方 










「いれかえ __ ; _ 3 _ I 

持ち物やしおりを好きな位置に入れ換えることができま 
す。ただし、しおりには移動できない場所もあります。 

1 持ち物選択画面で、十字ボタンの左右でカーソルを「いれかえ J に合 
ねせ、 A ボタンを押しま; r 。 t 

2 十字ボタンでカーソルを動かし、位置を入れ換えたい道具、またはしお 
りに合わせ、 A ボタンを押します0 

3 持ち物またはしおりを置きたい位置にカーソルを動かし、 A ボタンで決 

定させます。 u 


ヤてる_ _ ] 

いらなくなった持ち物を捨てることができます。ただし、 
持ち物の中には捨てられない物もあります。 

1 持ち物選択画面で、十字ボタンの左右でカーソルを「すてる」に合わ 
せ、 A ボタンを押します^ 

2 十字ボタンでカーソルを動かし、捨てたい持ち物にあわせて、 A ボタン 
を押します。このとき、捨てることができない持ち物は、灰色で表示 
されます。. 

3 捨てる数を十字ボタンで設定し、 A ボタンで決定させます。また、 L 、 
R ボタンを押すと、10ずつ数字を変更することができます。 

4 「すてるとメッセージが出るので、ここで A ボタンを押すと実行し 
ます。 


「しぉり _ __ _| 

「し斧り」は、持ち物を整理する仕切りのようなものです。 
全部で4つあるしおりには、それ专れ自分の好きな名前を 
つけることができ、好きな位置に動かすこともできます。 

持ち物選択画面で R ボタン耷押すと、ひとつ下のしおり 
( Z x L ボタンを押すとひとつ上のしおりに、カーソルを移 
動することがでぎます。 


3〇 








I へんこう _ I 

しおりの名前を変更することがで吉ます0 
1 A ち物選択-面で、十字ボタンでカーソルを「へんころ」に善わせ、 
A ボタンを押します。 

2 十字ボタンで名前を変更したいしおりに力ーソルを合わせ、 A ボタンを 
押します。 . 

3 名前入力画面が表示されます。十字ボタンで文字を選び、 A ボタンで決 
定。巳ボタンで1文字もどすことができます。名前を変更し終わった 
ら、 スター トボタンを押すか、「おわり」に カーソルを 合わせ、 A ボタ 
ンを押すことで、変更を終了します。 










♦そうび ♦ 

武器や防具、 S りを，備するコマン f です。 

1 「そうび」のコマンドを選択し、 A ボタンを押します。 

2 h 備させたい人を十字ボタンで選び、 A ボタンで決定させます。 
3 装備画面が表示されます。 

_ そうびがめん _ みかた 


装備画面の見方 



〇斉 □マンド 

©華 備させるキャラの顔ビジュアルと名前、段数。 

©各 パラメータ 

左に現在の数値が、右に力ーソルの合っているものを装備 
したときに、変化する数値が表示されます。変化しないも 
のは白、増えるものは緑、減ってしまラものは k 色の文字 

ひようじ 

で表示されます。 

❹ 選択されている武器、防具、飾りの説明 
©現在 装備されている武器、.防晷、飾9 
©カーソルの 合っている武器、防具、飾りで、どのパラメ 
ータザ変化するかが表示されます。 

❼ 現在持っている武琴、防具、飾り。装備できるものは白 
で、で杏ないものは灰色の文字で表示されます。 













gw 


武器、防具、飾りを装備します^» 

1 装備画面で「そラび j のコマンドを選択し、 A ボタンを押します0 
2 「ぶき j 「ぼラぐ」「かざり」のコマンドのろち、装備させたいものに力 
ーソルを合わ牟、 A ボタンを押します。 

3 装備させたい武器、防具、飾りに力ーソルを合わせ、 A ボタンで決定し 
ます。このと杏、丫ボタンで次のページへ、 X ボタンで前のページへ、 
装備品ウインドゥを送ることができます。また、1_、 R ボタンを押すこ 
とで、装備させるキヤラを変更することができます。 


@まかせ 


て 




自分の持っているもっとも強い武器、防具を自動的に装 
傭します。ただし、飾りは装備しないので、「そろび」コマ 
ンドで装備するようにしてください。 




] 


武器、防具をはずします。 

1 装備画面で「はずす」のコマンドを選択し、 A ボタンを押します。 

2 「ぶき」「ぼうぐ」 [ かざり j のうち、はずしたいものにカーソルを合わ 
せ、 A ボタンで決定します。 


S 处なし— 

げんざ"いそうづ 


現在装備している武器、防具、飾りをすべてはずします。 




システム画面にもどります。 


※❶の 欄にカーソルがあるときに B ボタンを押すことでシステム画面に 
もどることもできます。 


シス-アムコマンドの使い方 
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ジパング•サバ 




武器 


武器の中には、戦闘中使5ことによって、特殊な効果が 
現れるものもあります。いろいろ試してみてください。 





※ここて:紹介しているの味、序盤戦で登場するものだけです。 
防具、飾りについても同様です。 


防具 


武器同様、買つたら必ず装備をしましよ，。.振り袖など、 
このゲームならではの防具もたくさん登場します。 
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イバルグッズ 

_ かざ _ _ 


飾り 


飾りは、武器、防具以外に装備できるアイテムです。 
それぞれ、こうげ孝力がアップしたり、「イカす J が 
アップしたりと、効果はさまざま。ちなみに、飾りは 
4つまで装備することがで杏ます。 


なまえ 

名前 

装備できるキャラ 

かかく 

価格 


力のオビ 

ヒガン、テンジン、スバル 

480 tt 

攻擊力が3上がる 

てつカブト 

ヒガン、テンジン 

500 tt 

防御力が日上がる 

ワラのぞろり 

ヒガン、テンジン、スバル 

4日両 

すばやさが S 上が 
る 

マゴの手 

ヒガン、テンジン、スバル 

500® 

らっきいが10上 
がる 

白い八ンケチ 

ヒガン、テンジン'スバル 

1640歸 

すばやさが1上が 
る 

よろめきのゆびわ 

ヒガン、テンジン、スバル 

140〇阖 

fct に汲、すみ』の 
効果を与える 


特別なアイテム 


2しゅ じんぎ 

i 、 M 、 i はヒガンたち 邊 

の三種の神器であり、装； ま … M 
i すると、ほかの—を 

s : 備 km ? たときとは 象 

違 a 勢闘効果がビジユア ， v 
ルで表示されます。 \ 

■マン ダラの笛 

ゲーム中どこかで手に入れることができる、テンジン専用の 
アイテムです。これを使うことによって、テンジンの中に眠 
るみずきを呼び出すことができる八ズ……。 
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♦つよさ ♦ 

キャラの能力や、一弃覚冬ている Mi、 装備しているも 
のなど、さまざまな状態を見ることがで杏ます。 

_ がめん みかた _ 


(つよさ画面の見方） 



❶体 


ヒガンたちの谇力をあらわします。この数値が0になった 
キヤラは、戦闘不能になってしまいます。また、パーテイ 

なかまぜんいん せんとうふのう ばあい 

の仲間全員が戦闘不能にな: D てしまった場合は、ゲームオ 
—パーになってしまうので注意しましよ5。下の数値が体 
の最大値、上の数値が現在の体の値です。 

©M 

巻物や一部の奥轉を使ラと吉に必要な数値です。巻物や奥 
義を使ろたびに数値は減っていき、技が足りなくなると巻 
物、奥_は使えなくなってしまいます。下の数値が技の最 
大値、上の数字が i 見在の技の値です。 

ヒガンたちの成長の度合いをあらわすレベルのことです。 
これが上がることによって、ヒガンたちの体、技、こうげ 
き力、ぼ5ぎよ力、すばやさ、らっきいが上がります。 

❹ M . 

寧闘で勝利すると得ることができる経験値です 。徳を一定 
値ためることによって、ヒガン/？:ちの段が上がります。 
「つよさ」の画面では、これまで得た徳と、次の段に上がる 
までの徳が表示されています。 


3^ 







©ここでは各パラメータを紹介します。 

籲こぎI ^ ，.ん 

この数値が上がると、敵に与^■るダメージも大きくなります。段 
が上がるごとに上がるほか、武器や飾りを装備することによって 
も上げることができます。 

♦ぼろ.ぎょ力 

この数値が高いほど、敵から受けるダメージは少なくてすみま 
す。段が上がるごとに上がるほか、防具や飾りを装備することに 
よっても上げることができます。 

•す味やさ 、 

f の数値が高いほど、先に敵に攻撃を仕掛けることができたり、1 
敵の攻撃をよけやすくなったりします。また、敵に先制攻撃を仕琴 
掛ける確立も高くなります。段が上がると上がるほか、飾りを装 ^ 
備することによって上げることもできます0 Z 2 

•らっさい マ 

この数値が高いほど、敵から戦闘終了後に宝がもらえる可能性が V 
高くなります。段が上がると上がるほか、飾りを装備することに ^ 
よって上げることもで杏ます。 

參イカす 

ヒガンたちのカッコよさをあらわします。これが上がると、会心 
の一撃が出やすくなるほか、ゲーム中のいくつかのイベントに影 
響を与えます。「イカす」には低いものから順に「いまいち」「ま 


使? 

い 

方ぎ 


あまあイカす」「なかなかイカす」「かなりイカす」「イカしま 
くりしの 5 段階があり、この数値は、装備しているものや、イ 
ペントによって変化します。 

©現在選択しているキャラのグラフィックが表示されます。 

❼ Mi 

【 FI ざぃそうび ぶき ぼうぐ かざ ひょうじ 

現在舞備している武器、防具、飾りが表示されます。 

©mm 

{デ L ざいおぼ おうぎ ぶようじ 

現在覚えている奥義が表示されます。 
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♦さくせん ♦ 

あらかじめ「さくせん」をたてておくと、戦闘時に仲間 
がオートで行動してくれます。この「さくせん」は4つた 
てておくことができ、初期状態では4つとも、全員「しゅ 
どろ」のコマンドが入力さています。この「さくせん」. 
コマンドを選択すると、作戦をたてたり作戦の名前を変更 
することができます。 

1 「さくせん」コマンドを十字ボタンで選択し、 A ボタンを押します。 

2 作戦画面になるので、「さくせんをたてる」のコマンドを十字ボタンで 
選択し、 A ボタンを押します。 

3 4 つのろちどの作戦を設定しいのか、カーソルで選択レます。 

4 どのキャラの行動を決めるか、十字ボタンでキャラを選択し、 A ボタン 

で決定します。 .. 

5 十字ボタンでカーソル夸動かして行動を選択し、 A ボタン夸押します0 
巻物、奥義、道具を選択した: i 合は、どれを使5のかも選択してくださ 
い。 


1 「さくせんをたて备選択亡8¥コマンド 1 

たたか5 

致撃のコマンドを奏污します。攻撃する敵は自動的に決定 
します。 

まぎちの 

あらかじめ選択しておいた巻物を使います。また、使ラ対 
象は自動的に選択されます。技が足りなくて巻物が使えな 

ばあい じどうてき こうげき 

い場合は、自動的に攻撃をおこないます。 

あらかじめ選択しておいた奥義を使います。また、使ラ対 
象は自動的に選択されます。必要な技や体が足りなくて奥 

ぎ つか ばあい じどうてき こうげき 

義が使えない場合は、自動的に攻撃をおこないます。 

どろぐ . 

あらかじめ設定しておいた道具を使います。また、使ラ対 
象は自動的に選択されます。選択しておいた道具がなくな 

ばあい じどうてき こうげき 

つた場合は、自動的に攻撃をおこないます。 
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しゅどう 

プレイヤーが ft>i の行動をすべて指定します。 
fp る 

防御をします。 


まぇのへん；:ぅ 

あらかじめ「さくせん」 

につい^:、いる名前は、「火 
炎」「烈風」「剛雷」「水流」 

の4つですが、このコマ 
ンドを使5と、それぞれ 
自分 Q 好きなよろに名前 
を変更することがでをま 
す。 

1 「さくせん」のコマンド夸十字ボタンで選択し、 A ボタンを押します。 く'、 
2 作戦画面になるので、十字ボタンで「なまえのへんこラ j を選択し、 a r 
ボタンで決定します。 . 

3 どの「さくせん」の名前を変更するか、十字ボタンの左右で選択し 、 A 

炫怒黔 ま あ ,“-㈣ せん这 y : 

4 名前入力画面が表示されるので、好吉な文字を十字ボタンで p 択し 、 A 
ボタンを押します。また、ここで日ボタンを押すと、1文字分もどりま 
す。名前を変更し終わったら、スタートボタンを押します。 
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♦せってい ♦ 

w ゲー会のメ之与ージの速度や ii などの設定を、 i 芬の 
好みに応じて変更することができます。 


^ ッセージ そくど_ _ ] 

人と話すと吉や、宰箱を開けたときに表示されるメッセ 
ージのスピー1<を変更で丨がもっとも速く、5がも 
っとも遅く表示され、初期状態では2に設定されています。 
I バトルメッセー ジおくり — ~~ ~1 

戦闘中に表示されるメッセージの送る速さ夸変更できま 
す。1がもっと专速く、5がもっとも遅く表示され、初期 
状態では5に設定されています。 

I あるぐ*やさ 二1 

ヒガンたちの歩く速さを変更します。「はやい」と「ふつ 
ろ」の2種類が用意さ、れていて、 1 ■ふつラ」のときIさ、巳ボ 
タンを押しながら十字ボタンを操作すると速く移動します。 
i ぉんがく ~ IZ ] 

ステレオか、モ/ラルかを選択します。初期状態は、ス 
テレオです。ご利用のテレビにあわせてください。 

I カーソルのきおく ~~1 

「する」にしておくと、以前選択したカーソルの位置を記憶 
して、つねに同じコマンドを使えるよ5に設定されます。 
初期状態では「しない」になっています。 

[^ C がみ ： : 1 

<ッセージウインドウの中の柄を、 5種類の壁紙の中か 
ら好きなものに変えることができます。初期状態では1に 
なっています。 

I わくのかたち ~~1 

メッセージウィンドウのワクの形を、 5種類の中から好 
きなものに変えられます。初期状態は1です。 

I わくのぃろ — ZZ ] ] 

メッセージウインドウのワクの色を、 5種類の色の中か 
ら選ぶことができます。初期状態では〗になっています。 
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♦こよみ ♦ 

なか ないぞう 

ゲームカセツトの中に内蔵された 

とけい つか きょう ひづけ かん 

時計を使って、今日の日付に関する 
さまざまな情報を表示します。 

システム画面には、巳ボタンを押 
すことによってもどれます。 



「バイオリズム 


1995年12月23日（士》 


ゲームスター ト時に入力し 

じかん たんじょうび 

た時間と誕生日から、あなた 
だけのバイオリズムが表示さ 
れます。 — 詳しくは47ページ 
左から2本目のタテ線が今日の日付で、今日から5日前 

にちごきかん み 

〜15日後の期間のバイオリズムを見ることがで杏ます。 

きょくせん いろ あか しんたい みどり ちせい きいろ かん 

それぞれの曲線の色は、赤が身体、緑が知性、黄色が感 

じょう ちゅうおう よこせん うえ きょくせん で 

情をあらわし、いずれも中央の0の横線より上に曲線が出 

こうちょう きかん ぎゃく きょくせん した ふちょう 

ていれば、好調な期間。逆に0より曲線が下だと、不調な 
期間です。また、曲線が0の横線に交わる日は、バイオリ 

ふあんてい ち♦ういび ようび した ぼう 

ズ厶のバランスが不安定な「注意日」で、曜日の下に棒が 
表示されます。この日は、思わぬトラブルが発生すること 
があるので注意してください。 

今 1 日は何の日7 

今日行われる主な行事や、今日が何の記念日かが表示されます。 

きょう れきし 

今日の歴史 

今日と同じ日に起こつた歴史上の出来事が表示されます。 


♦とけい ♦ 

カセットの中に内蔵されている時計が、ずれてしまったと 
きのための調節用のコマンドです。システム画面で「とけ 
い」コマンドを十字ボタンで選び、 A ボタンを押します。 

1 「とけい j 画面では、 「 START ボタンを押すと30秒分時間の設定がで 
きます」といろメッセージが表示されるので、スタートボタンを押してく 
ださい。 . 

2 スタートボタンを押したときの秒数が、00〜29秒なら同じ分の00秒に時 
計がもどり、30〜59秒なら次の分の00秒に時計が進みます。 

3 巳ボタンを押すと、時計調整画面からシステム画面にもどることがでさ 


ます0 



ム 

ゴ 

マ 

ン 

K 

の 

い 

方を 
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ジパングの B には、武具屋ゃ ii、 茶屋など、 

みせ とうじよう 

たくさんのお店が登場します。 


やどや 



ヒガンたちの体力回復と、ゲームのセーブ夸お 
こなうことができます。体力回復とセーブを同時 
におこなうときは「きろくしてとまる」を、セー 
ブせずに体力回復するときは「とまる」を、，セー 
ブだけおこなラときは「きろくする」を選択して 
ください。セーブだけする場合は、宿泊料金がかか 
りません。 

_ みせ _ か _ かた _ う _ かた _ 


お店での買い方 • 売り方 


武器屋、道具屋、茶屋などでの買い方、売り方 
を紹介 k ます。 

•買い g 

1 「買いますか 7 j のメッセージで「はい」を選択します。 

2 メニュー画面になるので、十字ボタンで「かろ」を選択し、 
A ボタンを押します。 

じ■•うじ じょうげ か 1炎うひん せんたく ，ゆう か 

3 十字ボ f ンの上下で買いたい商品を選択、左右でいくつ買ラ 
かを決定します。こ；で、 L 、 R ボタンを押すことによっ 
て、10ずつ数字を変更することができます。 

4 買いたい商品とその数旁すベて選択したら、 A ボタンで決定 
します0 A ボタンで決定するまでは、自由に追加、取り消し 
がでぎます。 

5 店メニューの右下に「これでいいですか 7 j と表示されるの 
で、よい瘍合は A ポタンを、キャンセルする場合は巳ボタン 
を押してください。 

•»かり勞 

1 「買いますか7」のメッセージで「はい」を選択しま； f 。 

2 メニュー画面 If なるので、十字ボタンで「5る」を選択し、 
A ボタンで決荦します。 

3 十字ボタンで売りたいアイテムのカーソルを合わせ、 A ボタ 
ンを押します。 

4 十字ボタンでいくつ売るかを選択し（このとき、いくらで売 
れるか表示されます)、 A ボタンを押します。また、このと 
吉1_、 R ボタンを押すと、10ずつ数字を変更することができ 

も t のうりね きほんてき か はんがく 

ます。持ち物の売値は、基本的に買ったときの半額です。 

4 2 


f ショッピングガィド№1の齓 i 






武具屋 


武器、防具、飾りを買ったり、必要な道具を売ったりす 
ることができます。ちなみに、飾りは各キヤラ4つまで装 
備することができ、その効果はこ5げき力、ぼ5ぎよ i、 
すばやさといった数値を上げるもの以外にも、特殊な効果 
を持つものが登場します。 


どうぐや 



さまざまな道具を_っているお店です。道具を買ろのはも 
ちろん、持ち物を売ることもできます0 

_ ちゃ_や _ 


茶屋 


おだんごなどの回復アイテムを買ったり、持ち物を売った 
りすることがでぎます。 

_ で' あ $ゃ_や _ 


出会い茶屋 


女の子と知り合える場所です。1階で売っ^:いるおだんご 
などのアイテムを胃う(^、2階にいる女の子の部屋へ行く 
ことができます。女の子と仲よくなるといいことがあるか 
もしれません……。 


かわら版屋 


ここではいろいろな情報が着かれた、かわら版を見ること 
ができます。また、かわら版は町によって違ラので、一度 
はのぞいてみましよラ。また、ここではカブキー族がお祭 
りの情報を教えてくれます。 


たまごや 



ここでは卵を買いふ化させ、そのふ化したぺットを飼うこ 

おうぎ しようかん 

とがで芦ます。また、スバルの奥義であ令召喚マものも、 
ここで卵から育てることができます。—詳しくは48ページ 
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ここでは、町以外設ゃ乗り物なちジパン 
グにあるさまざまな場所、アイテムを紹介します。 


I 神社じんじゃ 




ジパングの6つの国に、$れぞれひとつずつ神 
社があります。そこには、 p をつかさど令神獣が 
いるのですが、今は地獄の軍団によって封印され 
てしまっています。 

また、神社には大きな 
広場があり、日曜日には 
縁日が、年に何回かは大 
吉なお祭りが開催されま 
す。—詳しくは50ページ 

[ MX 潤せんにんどぅ ； 

ここには、巻物やヒガンに 
奥義を教えてくれる仙人が住 
んでいます。必ず訪ねましよ 
う。 




I 天駆ぁまかけ/ひこう石いし 

の か f 


j 


巻物の「天駆」または持ち物の「ひこ5石」を 
使うと、これまで行ったことのある村に、ワープ 
することができます。「天駆 j または「ひこ5石」 
を使ろとマップ画面になり、現在ヒガンたちがい 
る国が表示されます。 

1 地図 f L 、 R ボタンで切り替え、十字ボタンで行きたい村 
を選択します。ただし、地図には行ったことのある村しか表 
示されず、なかにはワープで行けない村,もあります(ちなみ 
に L ポタンで前の国に、 R ボタンで次の国のマップになりま 
す)。 , 

2 A ボタンを押し決定すると、ワープが実行されます。 


|戻脚もどりぁし/もどり石いし 

巻き物の「戻脚」または、 
持ち物の「もどり石」を使う 
と、ダンジョンから地上へと 
脱出することができます。 



ピンチになつたら 
これで脱出しまし 
よう。 


A 


ジパングトラべルガイド 特別なアイテムとイべン k 
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康リ物のりもの_ ___ I 

ジパングには、船や飛行船などの乗り物が用意されてい 
ます。どれも、乗っているあいだは敵に会わず、広いフィ 
ールドをスピーディーに移動できる便利なものなのです。 

基本的にどの乗り物も、乗 *5 物に向かい A ボタンを押す 
と乗ることができ、降りたい場所で A ボタンを押すと降り 
ることができます。ただし、場所によって、降りることが 
できないところもあります。，また、乗り物を乗り捨てた場 
合、基本的には乗り捨てた場所に 
あります。しかし、その場所がわ 
からなくなってしまったら、その 
乗り物を手に入れた場所にもどれ 
ば、置いてあるはずです。 

•天の浮舟 

天の浮舟は、地上から高天原に行くための特別な乗り物 
で、地上を移動することはできません。 

高天原では、 A ボタンを押すと、号こに着陸します。た 
だし、雲の上では、地上へもどって着陸します。 


サブ ゲーム 


ゲーム中のイベントで、.巨大ロボット「マ•ジン」を操 
作して、敵と戦5場面が登場します。その後、縁日やお祭 
りでサブゲームとして楽しめます。 

••左が 「マ•ジン」、右が 敵 ロボッ 
卜「マネキング」の HP ゲージ0ゲー 
ジがなくなったほうが負け。必殺 
技を使ろと、 HP ゲージの下に赤い 
ゲージが 表示され、これが消える 
まで、必殺技は使えません0 
※縁日やお祭りのとぎのみ、2プレ 
イ ヤー 側のコント ローラで マネキ 
ングが操作でぎます。 

•マ • ジン操作方法 

パンチ =A ボタン、ガード=巳ボタン、ミサイル(必殺技）=父ボ 
タンを押しながら下、右下、右、 A ボタン。 

※ほかにも、隠された必殺技があるので、探してみてください。 




特別なアイテムとイベント 
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『天外魔境 ZERO 』 には、 パーソナル ライブ ゲーム 
システム（略して PLG システム)という、これま 
でになかつた、新システムが採用されています。 

■ PLG システム i は? ■ 

PLG システムでは、カセツトに時計が内蔵さ 
れていて、ゲームの中で現実と同じ時間が流れ f 
す。また、この時間は、スーパーファミコンの電 
手を切っても、流れ続けているのです。 

つまり、現実でお正月が来れば、ゲームの中で 
も与正月が来るし、ゲームのキャラに「あと1時 
間後に来て」といわれたら、それは現実の世界で 
の1時間後のことなのです。 

■さまざまなイベント ■ 

ゲー厶中、 PLG システムのイベントがたくさん 
用意されています。ある特定の時間にしか起きな 
いイベントのよラに、見るのが困難なものから> 
每週日曜日に見ることができる縁日など、その種 
類もさまざまです。 


I 毎月どこかの神社でおこなわれてい 
ます。出店には珍しいアイテムも…7 



タイム セールを やっている 

みせはつけん 

お店発見丨 
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お祭り 


PLG システムの楽しみ方 










■楽しく僥: te ぅ ■ 

ちょくせつかんけい 

ここでは、ゲームに直接関係はし 
ませんが、 PLG システムを日常生 

かつ ^ い たの つか ほうほう 

活に取り入れて、楽しく使ろ方法を 

でんじゆ 

伝授します。 


うらな 


占いがわ y にバイオリズムを 


「こよみ j コマンドで見ることのでさ 
るバイオリズムは、キミの誕生日と 
入力した日付けから出されたもの。 

，これを見れば、15日後までの自分 
の状態を見ることがで吉るので、占 
いを見る感覚でチェックしてみまし などがチ I ックできま 
よう0 す0 

_ きょう _ れきし _ れきし _ べんきょう _ 


今日の歴史で歴史の勉強 


「こよみ」コマンドの、バイオリズムが表示されている下に 
は「今日の歴史」というコーナーも用意されています。こ 

ひ お れきしじょう できごと ひょうじ 

こには、その日に起こった、歴史上の出来事が表示される 

まいにちあそ み べんきょう 

ので、毎日遊ぶたびに見ておけば、とっても勉強になる八 



ステ厶画面を見れば、「今日は何日だっけ7」なんてい5こ 
ともなくなります。さらに、「こよみ」コマンドを見れば、 
自分の体調や、今日全国でおこなわれる行事などがわかり、 
とても便利です。 




JG システムの楽しみ方 


4/ 













I # 骨て ■ 






錢誠の錢■には、「謝 

4」があつ^不 f 、 譲な生物が- 
まれてくる/卵が売っています。 

ここで卵を買い、ふ化させて 
生まれた生き物は、7匹までぺ 
ットとしてそれぞれ名前を付け、 
飼 a ことができるのです。 

たまご_か_ 


卵をふ化させるには7 


1 まず、卵夸買います。ピンクの 
卵と緑の卵が売っているので、 

好きなほろを選択してください。 

2? 欠に卵をふ化させます。買った 
卵は自動的に/3、化場に運ばれま 
す。ここで卵を調べると、どの 
くらい温めたかがわかり、 1 ;フッ 
くん」に話しかけると、卵をか 
えすことがで吉ます。 

※卵は温める時間によ 
って、生まれる生き物 
が変わってきます。ま 
た、温めすぎると腐っ 
てしまいます。 

3 卵をかえすと、生まれ 
た生さ物に名前をつけ 
ることがで吉ます。名 
前入力画面になるの p 、 r 

十字ボタンで文字を選び、 A ボタンで決定させましよ3。 
(巳ボタンを押すと1文字削除できます)名前入力が終わ 
つたら、「おわり」にカーソルを合わせ、 A ボタンかスタ 
一トボタンを押します。 













そだ 


ぺットの育て方 


ぺットは1時間に1ポ 
イントずつ体力が減って 
いき、体力が0になると 
死んでしまいます。ぺッ 
卜の体力は、卵厘で売っ 
ている、エサを与えるこ 
とで回復しますが、エサ 
の種類によって体力回復 



ここでエサを購入。ぺットによって 

し皤るい ちが 

種類が違います。 


値が異なり、なかには体 
力が減ってしまろエサもあります。また、与えたエサによっ 
て突然変異し、違5生き物に変わってしまろことも……。 

1 エサを与える-合、まず卵 
屋でエサを買い、ぺットに 
向かって A ボタンを押しま 
す。 

2 「エサをあげますか7」と 
メッセージが表示されるの 
で、「はい」を選択すると5 

しゆるい ひネう 

種類のエサのメニューが表 
示されます。どのエサを与 
えるか、十字ボタンで選択 
し、 A ボタンで決定。 

— しょうかん _ そだ—か 


召喚マものの育て方 



どのエサがいちばんあろか調 
ベましよう 0 


ゲームが進むと/卵屋で召喚マものの_を買えるよラに 
なります。この卵は育て方によって、猪鹿チョウ、舌好チ 
ョウ、歌舞伎チョウ、極楽チョウのいずいかになります。 

1 卵を買うとその場で割ってくれて、幼虫が出てきます。 

2 幼虫には4回エサを与えます。 

34 回エサをやるとサナギになります。サナギになったら、 
ころあいを見て中を開芒ます。 

4 中を開くとマものが誕生します。 


G システムの楽しみ方 
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■イベントカレンダー ■ 

ジパング各地で苟こなわれるお祭りを、ここで紹介しま 
す。お祭りは、竜王国をのぞく 5国の神社の「お祭り広場」 
で、毎月特定の期間(こ開催されます。また、毎月日曜日に 
は、どこかの神社で縁日もおこなわれます。 

プこだし、お祭りは各国を支配している敵を倒し、神獣の 
封印を解かないと開催されません。 


ll 


…でれ場 I お 
報 1 !もまし祭之 
を力す' り 
聞*プ°そに 
くキまのは 
こ 一 W た内ミカ 
と族 f ' 容 I ブ 
がかかをキ 
でらわ教?一 
吉おらえ族 f 
ま祭ミ版:?てが 
すり 屋ゃく登と ぅ 



せつぶんのまつりは 
2月1日から6日までだ/ 

す二は〜外/ フクは〜内 〆 


月 

おこな #ょうじ 

行われる行事 

异ゎれる 

{:ちようび’えん{:ち 

■日の縁日 

1 月 

正月 （1/1 〜 1/14) 


かめ 

2 月 

節分 (2/1 〜 2/6) 

ひぐま 

火熊 

いぬがみ 

犬神 

3 月 

ひな祭り （2/24 〜 3/3) 

つる 

鶴 

< Ct< 

4 月 

花見 (4/1 〜4/1 2) 

4\M 

ひぐま 

火熊 

5 月 

こどもの日 （4/29 〜 5/5) 

かめ 

っる 

6 月 

ゲンブ祭り （6/10 〜 6/20) 

かめ 

いぬがみ 

犬神 


5〇 





















1 回行った国にも、 
たまにはもどって 
V みようネ ノ 


お月見 (9/3 〜9/1 5) 


いぬがみ 

犬神 


10月 


鶴見祭り （10/10 〜 10/23) 


11月 
12月 


Ub 

三太祭り （12/23 〜 12/25) 


お祭りならではの楽しい 
イベントも盛りだくさん I 


行われる行事 


たなばた 

七夕 (7/7) 


旧七夕 (8/7) 


行われる国 


日曜日の縁日 


火熊 


5 ^ 


















離のエンジョイ•ザ. 


每虔丨赤丸でんがな。ここでは、ジパン 
グの知って得する情報を、わてがみなさん 
に特別にお教えしまっせ 〜I 















ジパングてんがな 


[2 時計をこまめにあわせまひよ 




カセツトに内蔵 

された時計が、実；_ 

世界の時間より少しズレてし 
,まうこともあるかもしれへん。 
そ5すると、ゲームの進行に 
問寧が出るかもしれへんから、「とけい」コマンドでこまめ 
に調節してや丨―細しくは41ページや。 


「出会い茶屋」にいる女の子の中には、何度も ip しをした 
り、贈り吻をしてあげることで、仲良くなれる子がおるん 
や。その子に家を買ってあげると、その家に寄るたびにや 
さしく出迎えてくれたり、プレゼントをくれたりと、いろ 
いろなイベントが起こりまっせ。ごつつ5幸せでんがな。 



このゲームには、お祭りをはじめとする楽しいイベント 
が、ぎよ a さん用意されているんや。いろいろなイベント 
を見る秘訣は、なんといっても、“1度行った町にもどって 
みること”でっせ。早解きなんかせんで、ゆっくりじっく 
り遊んだほろが、このゲームをより楽しめるんとちや57 


思いがけない人から、重要な情報が聞けることもあるか 
ら、町や村の人からはしっかり情報収集せんとな。特に神 

じや かんぬし よう じんぶつ くに しはい 

社にいる神主は、要チェック人物やで。また、国を支配し 


ていた敵を倒すと、みんなの話す内容が変わってくるんや。 
聞き忘れないよ5に、メモを取るのがええ方法やね。 
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かみ がみ 


国造りの神々 


LJ- 

スタッフ紹介 


























ブロフイール—— 

レッドカンパ ニー 総帥。 ゲームは 
もちろん、 TV アニメやマンガの原 
作者、小説家としても有名なマル 
チクリエイター。 


神 g からの富; 


天外魔境とい5のは、東洋の夢と神秘と冒険の世界 
のことです。ニッボン人のポクが、ワクワクできる世 
界を、ゲームというメディアの中に広げています。『天 
外 ZERO 』 は,まさにその名のとおり、今までの天外 
シリーズとは別ものと考えてください。 

寅がなくてアニメがなくても、ポクの天外魔境世界 
なのです。 


ブロフイ—ル- 

東洋研究家。スミソニアン博物館 • 

とうようけんきゅうしつだい しゅじ にほん 

東洋研究室第3主事。日本そのも 
のがフアンタジーである丨とい 

どくとく にほんかん 

う独特の日本観をもっている。 


神 g からの霣葉 , i 


おお、なんとワンダーフル与:こと、ありましよラ0 
『天外魔境』がニンテンドーに登場するとは、ノーシン 
キング。そして、『天外魔境』もあたらしい世界へと展 
開さ,れてゆく のであった。. なんとも、もはや、これで 
『天外魔境』は、わが故郷に帰ってくるかもしれない 
で、ありませんか。世界的なゲー厶ソフトになったら、 
なんとしよう。おめでたいございます。八リウッドで 
映画になる日を、楽しみに待って候よ。 
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ブロフィール 

『天外』シリーズのメインキヤラク 
夕—デザイナー。アニメ界穿學中 
は、ディズニー作品などの原画を 
手がけていたことも。 


神 g からの雷葉 i 


1 ■天外魔境 ZERO 』。 名前からもわかるとおり、 

し•つばつ ながねんつ あ てんがい 

ゼロからの出発です。長年付吉合ってきた『天外 j 

こんかい しよしん 

シリーズですが、今回は初心にもどり、オリエンタ 
ルでチヤイナな世界_を目指し、デザインしました。 

『天外魔境』とは、 t 何でもアリの時代劇と辱われが 
ちですが、実は西洋人から p た間違った東洋世界を 
舞台とする、オリエンタル的ヒロイックフアンタジ 
—なのです。そんな異世界が、キャラクターデサイ 
ンから感じてもらえれば幸いです。 


ダ 


















ブロフィール 


かぶし#かいし， じ•うちんじ♦う じ♦うちん 

株式会社八ドソンの重鎮中の重鎮。 

そうせつとうじ 

八ドソン創設当時からのメンバー 

かずかず めいさく て 

であり、数々の名作ソフトを手が 
けている。 


神 g からの雷葉 i 


広抒氏は笑っていた。スタッフはアゼンとしてい 
た。私は頭をかかえていた。プロジェクトがスター 
卜した。月日が流れた。モメた。モメにモメた。だ 
が広井氏は笑っていた。開発室は戦場になっていた。 
私はどなっていた。 

ころして『天外魔境 ZE 闩〇』は完成した。広井氏 
はまだ笑っている。 P 発室にはスタッフが倒れてい 
る。そして私は……声がかれた……。こんなチーム 
が作った物語を楽しんでほしい。今日から君の部屋 
でパーソナルライブゲームが始動する……。 
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ジパング用語辞典 

灸の二餡 i 关 M より i ゎされたのこと。策鐘の 
火の意思をついだものが、竜王国の王とな 
り、ジパングを治めるのです。 

高天原 天にあるという大地。火の一族を生み出し 

た神アグニのいる地。 

神獣 ジパングの6つの国を、それぞれの 

神獣が治めています。（詳しくは4ページ） 
地獄の輋団 地獄の王ニニギ率いる地獄の軍団には、5 
人の隊長がいます。（詳しくは11ページ） 
地獄門 60◦年前の戦いで地獄の王ニニギと地獄 

のものを封印した門。竜王国にあり、 
k 王国の王がその封印をまもる。 

マもの スバルが使う奥義で召喚する、生き物のこ 

とです。（詳しくは10ページ） 
ip 屋 ここで売っている卵を買いふ化させると、 

マものが生まれ、自分のぺツトにできるの 
です。また、ゲームが進むとここでマもの 
の卵も売られるようになります。（詳しく 
は48ページ） 

出会い茶屋 店にいる女の子と話すことができ、中には 
仲良くなれる子もいるかもしれません。 
(詳しくは43ページ） 

かわら版屋 その国で起こったニュースやスクープなど 
を見ることができます。（詳しくは43ページ） 
PLG システム パーソナルライブゲームシステムの略で、 
カセツトに内蔵された時計によって、ゲー 
ム辛 1 も镜_と同じ時間が流れるシステムで 
す。（言羊しくは46ページ） 

とけい ゲ_ム¥の計がズレてしまった_合、こ 

のコマンドで調整。（詳しくは41ページ） 
こよみ だけのバイオリズムや今日の行事を見 

ることができます。（詳しくは41ページ） 


パ 










ちゅうい 

△注意 

健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用くださ 

ちょうじかんしよう とき てきど きゅうけい 

い。長時間使用する時は、適度に休憩してください。 
めやすとして1時間ごとに 10-15^ の小休止をおすすめしま 
す。 スーパーファミコンを プ ロジェ クシ ヨン テレビ（スクリ 

とうえいしき せつぞく ざんぞうげんしょう がめん 

ーン投影式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ） 
が生ずるため、 接続しないでください。 




火災や感電を防±するために次のことを必ず守ってください。 
•使用後は AC アダプタをコンセントから 
必ず抜いておいてください。 


しようじょう ねが 


〈使用上のお願い〉 


•精密 機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管及 
び強いショックを避けてください。また、絶対に分解し 
ないでください。 

參 端子部に手を廠れたり、水にぬらすなど、汚さないよう 
にしてください。故障の原因となります。 

參 シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかない 
でください。 

參カ セツトの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電 
源スイッチをお切りください。 
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獻 HDDSOUSOFr 


■本 社 

〒〇62札幌市璧平区平庠3条5丁目4番22号八ドソンビル 
■八ドソン札幌 

〒〇62札幌市鹽平区平岸2条6丁目1番14号三慶ビル 


■八ドソン東京 

〒162東京都新宿区市谷田町3丁目1番1号八ドソンビル 
■八ドソン名古屋 


TEL 011-841-4622 
TEL 011-841-4622 
TEL 03-3260-4622 


〒450名古屋市中村区名駅5丁目3番8号名駅モリビル9階 TEL 052-551-4622 


■八ドソン大阪 


〒542大阪市中央区東心蕭撟1丁目1番10号大阪料理会館ヒル 5(1 TEL 06-251-4622 


■八ドソン福岡 

〒810福岡市中央区天神5丁目7番3号福岡天神北ビル4階 TEL 092-733-4622 


FAX 011-821-1854 
FAX 011-841-9158 
FAX 03-3235-4653 
FAX 052-551-4628 
FAX 06-251-6244 
FAX 092-733-6204 


IH 


営業時間/ 13: 00 〜 18 : 00 ♦土 . 3 •崧疾 目はぉ抹みです。 

4 ケームサポ■卜親 03-5261-2060 06-251-0322 Km 011-821-7015 

■ W W w W I QJ) trK しつ f •ん ife 

1 A -%. A , ♦尚' ヴラクザに WTSMUS にはお S 戈•で S ませ■んので=7»<ださ t 、。 

12 ノ メー T 062 札 _市塵平 E 平* 3 * 5 T 目 4-22 

*^貢間 ノ 1 ハドソンビルゲームサポートセンター行 

※ RPG の場合、発売後2遇間は御質問にはお答えできませんので,ご注意ください 


0)1995 HUDSON SOFT 

©1989, 1995 RED 絵師：辻野寅次郎_ 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の貨貸は禁止されています。 


31-JC- つフ S コニ!は任天堂の登録商標です0 







